Un ordinateur
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Informatique : séquence 1

Prise de connaissance de l'outil : les différentes parties composant un ordinateur, les utilisations possibles.

L'ordinateur est un outil utilisé dans la classe au même titre que les stylos et livres. Il est important que les enfants connaissent les éléments qui le composent et sachent à quoi il va servir.

1) un ordinateur : " à quoi ça sert ?" représentations des enfants puis synthèse collective :

Un ordinateur peut servir à :

· la bureautique ("le travail" traitement de textes, tableur (feuilles de calculs), dessin….)

· les jeux

· les recherches cd rom ou sites internet

· la communication (grâce à internet)

· la publication.(grâce à internet)

· on peut y lire aussi des dvd 

Ce sont des logiciels qui permettent ces différentes applications (ex word : traitement de textes ; exel : tableur (feuilles de calculs et graphiques), print artist (dessin….)

Le travail, les fichiers créés, peuvent être enregistrés directement sur le "disque dur" de l'ordinateur ("lecteur c"), sur des disquettes que l'on peut transporter et que l'on insère dans le "lecteur a", ou sur cd rom que l'on insère dans le "lecteur d ": pour enregistrer un travail sur cd rom il faut que l'ordinateur soit équipé d'un "graveur".

Une encyclopédie entière qui comporterait des dizaines de volumes peut être enregistrés sur un cd rom, on peut aussi entendre des sons et voir des images fixes ou des films.





























































