
Un jeu imaginé par les élèves de CE1-CE2 de Chauconin-Neufmontiers 2008/2009 
 

LE SCRABBLE POLICIER 

Règle du jeu 

 

Matériel : 

 Un  plateau de jeu 

 Des lettres 

 Des cartes « questions » 

 Une fiche avec les réponses aux questions 

 Une grille pour noter les points gagnés. 

 

Nombre de joueurs : de 2 à 5  

Age : 8 ans et plus 

 

Déroulement du jeu : 

 Posez le plateau de jeu sur la table. 

 Retournez les lettres (face imprimée contre la table), et mélangez-les. 

 Faites un tas avec les cartes « questions » retournées (face imprimée contre la table), 

et posez-le sur le côté du jeu. 

 Chaque joueur pioche 7 lettres qu’il dispose devant lui, face visible. 

 Le plus jeune joueur commence, il choisit une lettre et la place sur un mot. 

  Il pioche ensuite une autre lettre. 

 Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles d’une montre. 

Le but du jeu est de terminer des mots.   

 Celui qui termine un mot remporte les points inscrits à la fin de ce mot. 

 On peut doubler son score en répondant correctement à une question piochée dans le 

tas. 

 Les autres joueurs vérifient la réponse à l’aide de la fiche (chaque carte « question » 

est numérotée). 

 Les points sont inscrits sur la grille. 

Le joueur qui a le plus de points a gagné ! 

 


