


PROJET PLUME

1. Présentation de l’album : couverture – titre – émission d’hypothèses sur le contenu du livre.

2. Lecture de l’album par l’adulte jusqu’à la page 5 (Plume se cramponne en pensant à son papa.)

3. Emission d’hypothèses : trace écrite sur une affiche pour validation ultérieure (ou non)

4. Rappel du début de l’histoire et des hypothèses. 

5. Lecture de la suite jusqu’à la page 16 (« N’aie pas peur, Plume, il est gentil, » dit Hippo.)

6. idem 3.

7. idem 4.

8. Lecture jusqu’à la fin.

9. Recherche des indices qui vont permettre de dire où est allé Plume et matérialiser son trajet sur le planisphère et sur le globe. Matérialiser sur une photocopie du planisphère le trajet de Plume.

10. Proposition : et si Plume faisait un autre voyage ? Où pourrait-il aller ? Qui pourrait-il rencontrer ? Mise en commun des idées. Sont-elles ou non plausibles ? Comment pourrions-nous le savoir ? ( recherche documentaire en BCD ou médiathèque. Aboutir à l’idée d’écrire un livre (exprimée soit par les enfants, soit par nous)

11. Par groupe : recherche documentaire sur les animaux pour savoir où ils vivent et savoir quels animaux on peut choisir en fonction du trajet effectué par Plume et du continent où il arrive. Attention il faut un animal qui puisse le reconduire jusque chez lui, donc marin (probablement un cétacé).

12. Par groupe oralement : imaginer ce qui peut arriver à Plume quand il rencontre tel ou tel animal. (un animal par groupe). L’animal doit l’aider à se rapprocher de chez lui et de son père.

13. Présentation orale à la classe et trame notée par l’adulte sur une affiche. Commentaires des autres groupes qui peuvent entraîner des modifications si il y a une incohérence qu’ils justifient.

14. Trouver l’enchaînement des rencontres de Plume en fonction des limites de chaque animal. « Je vais te conduire à mon ami … qui pourra te conduire jusque … ». Entraide des animaux en fonction des capacités et des limites de chacun. Noter la trame finale avec les déplacements de Plume avec chaque animal et son aventure.

15. Ecriture par groupe avec éventuellement dictée à l’adulte ou aide ponctuelle.

16. Lecture au sein du groupe pour chercher les erreurs. Puis au reste de la classe pour les mêmes raisons. (enregistrement éventuel) 

17. Les 4 dernières pages seront les mêmes.

18. Ecriture (soit manuelle, soit informatique). Illustration.


Musique


Ecoute des musiques des différents pays rencontrés.





Vivre ensemble 


L’entraide





Langage oral  


Emettre des hypothèses à chaque coupure du récit avec justification et argumentation


Reformuler l’histoire








Lecture


Identification du type de récit : récit imaginaire 


Remettre des images dans l’ordre chronologique, puis y associer des textes correspondants (plus ou moins complexe)


Recherche documentaire sur les animaux et le continent choisi








Production d’écrit


Ecrire les dialogues et les parties narratives du récit





Outils de la langue


Grammaire 


La phrase – la ponctuation – types et formes de phrases. 


masculin – féminin


singulier - pluriel


Vocabulaire 


utilisation du dictionnaire


mâle – femelle – petits


spécifique des types de paysages


familles de mots


Conjugaison/Grammaire


Utilisation des pronoms personnels substitutifs


Le présent de l’indicatif












































Découverte du Monde 


Espace : d’autres continents (végétation – climat…) – localisation des continents sur la mappemonde et de la France 


Vivant : les animaux d’autres continents – leur mode de vie – carte d’identité


Matière : les états de l’eau





Le voyage de Plume  


Hans de Beer – Editions Nord Sud





Réalisation d’un livre illustré sur le modèle du voyage de Plume.





Arts Plastiques


Représentation des animaux par collage d’éléments naturels ou de récupération


Création de décors (fond de page)
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