Maîtrise de la langue, orthographe

Situations de communication

Entrées : 

- Lecture : extraits de l’album : l’Afrique de Zigomar, Claude Ponti, Ecole des loisirs

· lire et jouer le passage à plusieurs voix pour identifier les interlocuteurs.

· Surligner d’une couleur différente les parties dialoguées correspondant à chaque personnage.

· Repérage des signes de ponctuation, et leur fonction, types et formes de phrases.

Consolidation 

- Ecriture 

- Réinvestissement dans des situations d’écriture : rencontre de Rafara avec les protagonistes de l’histoire.
- Compléter des dialogues lacunaires (exemples : donner la fin ou le début des phrases, donner une phrase sur deux dans le dialogue)

- transformer un récit en bande dessinée (insérer des bulles sur les images)

Les substituts
Entrées
- lecture : 

-  situation problème : combien y a-t-il de personnages dans cette histoire ? Entourer les mots qui les désignent.  

- débat : justification, argumentation, émission d’hypothèses

- fiche d’identité des personnages : rubrique consacrée aux mots employés par l’auteur pour les désigner. Fiche ressource à compléter. 

- Ecriture 



- améliorer un texte comportant des répétitions



- modifier un texte avec des synonymes et des antonymes de substituts
Descriptions
Les adjectifs qualificatifs

Entrées
- Ecriture
 →  dans le cadre d’une situation d’écriture liée au projet, décrire les lieux ou les personnages rencontrés par l’héroïne. Rechercher dans les lectures d’autres mots servant à décrire les personnages, constituer un répertoire. (Même activité sur la photo de classe et les correspondants).

→ consolidation : compléter un texte lacunaire à l’aide d’adjectifs accordés ou non, avec intrus ou non.

- Langage oral et lecture d’images



→ un jeu de cartes de lieux et / ou de personnages ; un élève tire une carte et doit la décrire aux autres :

· personnage ou paysage inconnu : les autres élèves le dessinent.

· Travail en atelier : personnage ou paysage issu d’un album étudié, les élèves placent un signet dans l’album, ou donnent le titre de l’album et/ou du personnage.

→ jeu du qui est-ce ? où est-ce ? par 2, une planche avec plusieurs illustrations, il s’agit de faire deviner à l’autre enfant l’illustration choisie en secret.
Genre et nombre

Entrées
- littérature et/ou découverte du monde


→ Animaux cités dans un album

→ Recherche documentaire sur les animaux vivant dans un pays ou sur un continent. Dresser avec les enfants un tableau sur lequel apparaît le nom des mâles, des femelles et des petits. L’enseignant ajoute sur le document de synthèse les pluriels (permet aux élèves de le découvrir sur la feuille, ne pas leur donner avant). Par une activité de tri les enfants dégagent les marques du pluriel et réalisent une fiche outil.

Les temps

Passé, présent, futur

Entrées
· En se référant à l’histoire de Rafara, d’où elle vient, où elle va, où elle sera…
Découverte du monde

· Voyage au temps de mes grands parents, l’école hier, aujourd’hui…
Répertoires :

Tout au long du projet, constitution de répertoires orthographiques et lexicaux. 

Eventuellement répertoire multilingue comportant un ou deux mots dans la langue du pays traversé.
